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Az AnalyzerPro project csak 11 oldalon
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Eldszd

Tisztelt AnalyzerPro felhaszndld!

Ismerds lehet a probléma az On szadmara: A siri programja nem teszi
lehetévé, hogy rendszeresen dolgozzon az AnalyzerPro szoftverrel, és emiaftt
elfelejt egy vagy tébb olyan tényt, amely a program haszndlatdhoz
szUkséges. A kézikdnyvben a témdkra vald rakeresés iddigényes és unalmas
lehet. Eppen ezért vagyunk biszkék a tékéletes megolddsra: Az AnalyzerPro
rovid Utmutatdjdra. Ez tartalmazza azokat legfontosabb tényeket és
utasitdsokat, amelyek segitenek felfrissiteni az emlékeket, és arra &sztdndznek,
hogy profi és pontos jelentést készitsenek az AnalyzerPro balesetelemzé
szoftverrel.

Az AnalyzerPro nevében az kivinom, hogy téltsék kellemesen az idét, amig az
AnalyzerPro szoftverrel dolgoznak.

Matthias Schmidt
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ALTALANOS INFORMACIOK

Az AnalyzerPro elinditdsakor a kdvetkezd inditdképernydt Iathatjuk:
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1. terUlet: A felsé monitorsévot hdrom sorra osztottuk. Az AnalyzerPro &sszes tartalma elérhetd
az elsé sor legdrdild menuUibdl. A kdzépsd és az alsd sor olyan gombokat tartalmaz, amely
szdmos modulhoz és eszkdzhdz kindl kdzvetlen hozzdférést.

2. terGlet: A monitor bal oldaldn taldlhaté az a sav, ahol a vdaziatok és egyéb rajzok
|étrehozdsdhoz szUkséges eszkdzOk vannak.

3. terGlet: A monitor alsé részén taldlhatdk a szdmitdsokat vezérld eszkdzok. A pillanatnyi
munkaidd a jobb oldalon taldlhatd. A kdzépsd rész azt mutatja, hogy éppen a kinematika
(vided) vagy a menetdinamikai ablakban dolgozunk-e.

[Fontos] — A kinematika és a menetdinamika kéz6tti kilonbség:

Az AnalyzerPro matematikailog és grafikusan is kUldnbséget tesz a kinematikdra és a
menetdinamikdra dsszpontositds vizsgdlata kdzott.

Rovid emlékeztetd:

e A kinematika az erék figyelembevétele nélkll foglalkozik a mozgdspontokkal.
Altaldban minden vezetési folyamatot, kiléndsen az Utkdzés eléthi fazist, a kinematika
ablakban szdmitunk ki.

¢ A menetdinamika (kinetika) olyan szdmitdsokndl haszndlhatd, amelyeklben mikédésbe
lépnek az erdk, pl. Utkdzéselemzés, csuszds és hasonld mozgdsfolyamatok.

Elvileg mindig a kinematika (vided) ablakban kell dolgoznunk és minden rajzoldst ebben kell
elvégeznink. Még a menetdinamikdt érinté szdmitdsokat is a befejezésUk utdn &t kell vinnink
a kinematika ablakba.

Tandcs: Féleg az elején javasolt rendszeresen szoktatni magunkat a két ablak kdzoti
kUlbnbséghez, és hozzdszoknunk a kinematikai ablakban vald munkavégzéshez.




MENTES, NYITAS ES ALTALANOS BEALLITASOK

Mint a Windows progrcmokbcnl Ogy itt is a monitor File Edit View Involved Modules Graphics Options Window Links

bal felsd részén taldlhatd a ,Fajl" fOl. Ezt projektek
létrehozdsdra,  megnyitdsdra, mentésére  és
kinyomtatdsdra haszndlhatjuk.

Az AnalyzerPro 6sszeomldsa esetén az biztonsdgi
mdsolatot készit. A program Ujrainditdsakor a
szoftver felajdnlja ennek a biztonsdgi mdsolatnak a
megnyitdsdat.

[Fontos] — Projektatvitel:

Ez az opcid a ,Mentés mdsként..." funkcidhoz
hasonléan mUkodik, azzal a kildnbséggel, hogy a
projektben haszndlt bitképeket is a kivant helyre
menti el. Ez lehetévé teszi, hogy mdsik PC-rél
folytassuk a munkdt, mivel minden fdjl ugyanarra a
helyre lesz elmentve.

New Ctrl+N
Re-open file

Open... Ctrl+O
Close

Save Ctrl+S
Save as... Ctrl+Shift+S

Transfer project
Create backup copy Alt+S
Open graphic

Copy graphic in clipboard
Save graphic as bitmap
Save graphic as DXF
Open graphics utilities
Print... Ctrl+P
Setup Printer...

Export data

Send mail...

1 C:\Users\...\beispielkhb.anl

2 C:\Users\..\vieleautos.anl

3 Problem Punkt setzen.anl

4 C\Users\.\Ampeln.anl

Load backup file

Exit

M3 Z% i

Az dltaldnos bedllitdsok az ,,Opcidk/Bedllit" menUpontok alatt mdédosithatdk.

VAZLATOK

A rajzeszkdztdr a Vided ablak bal oldaldn helyezkedik el. A kezelésUk az &sszes rajzeszkdzhdz
hasonléan mudkodik. Néhdny objektumndl a 1étrehozdsuk utdn automatikusan megnyilik egy

tulajdonsdgablak a rajz finomhangoldsdhoz.

A bal egérgombbal kijeldlhetjuk az objektumokat; ilyenkor kis négyzetek
jelennek meg a kijeldlt objektum koérdl. Csak a kijeldlt objektumok mozgathatdk

€és méretezhetdk.

Ha el

akar forditani egy objektumot, kattintson rd, majd nyomja meg az ,R" gombot

vagy az D ikont. llyenkor a kis négyzetek kis korokké alakulnak &t és megjelenik egy
elforgatdsi pont. A forgdstengely modositdsdhoz eltolhatjuk az elforgatdsi pontot.

LA" TIPUSU VONALOBJEKTUMOK

N\ NNOooT X!

Az ikonsdvrdél a kivant alakzat kivdlasztdsdval és a bal egérgomb lenyomdsdval vonalakat,
terUleteket és grafikus objektumokat rajzolhatunk.

lkonok:

,B" TIPUSU VONALOBJEKTUMOK
N

Az ilyen tipusU objektumok bal kattintdssal hozhatdk 1étre. Minden tovdbbi kattintds egy
tovdbbi pontot hoz Iétre, és annak megfeleléen formdzza a vonalobjektumot. A bal egérgomb
kétszeri vagy a jobb egérgomb egyszeri megnyomdsdaval fejezhetd be a rajzmivelet.

lkonok:




Tandcs: A gérbe vonalobjektum félé helyezve a kurzort megjelenik annak a valds hossza.

,C" TIiPUSU VONALOBJEKTUMOK

lkonok: .l 4 <

Az ilyen tipusU objektumok a kivdant pontra vald bal kattintdssal hozhatdk étre.

ABRAK BEILLESZTESE

lkon: A

Ez a gombot kivdlasztva, majd a bal egérgombbal a kivant pontra katftintva megnyilik egy
fajlkeresd. Ezen kivdlaszthatjuk a megfeleld dbrdt, majd néhdny kattintdssal beilleszthetjok a
vazlatba.

[Fontos] — Az dbra méretardnydnak bedllitasa:

Annak érdekében, hogy meggydzédjunk arrdl, hogy az dbra méretardnya megfeleld-e,
kattintsunk rd a jobb egérgombbal és valasszuk a ,,Lépték” opcidt. A program az &sszes tobbi
lépéshez egy pdrbeszédablakot jelenit meg.

A RAJZOBJEKTUMOK SZERKESZTESE

Egy adott objektum szerkesztéséhez jeldlje ki azt a bal egérgombbal, nyissa meg a jobb
egérgombbal az eléugré menijét, majd vdlassza a ,,Tulajdons.” menUpontot. Vagy a kijeldlés
utdn az ,Enter” gombot is megnyomhatjuk.

A ,Tulajdons.” menUben bedlliithatjuk a szineket, a geometriai adatokat és sok mds opcidt. Az
adott objektumtipustdl fUggden kildnb6zd opcidk dlinak a rendelkezésinkre.

RETEG- ES HATTEROBJEKTUMOK

A ,Tulajdons.” fUlén a ,, Tulajdons.” menUben a grafikus objektumot Cut Ctrl+X
Co Ctrl+C
bedllithatiuk a kdvetkezének: ,Hattérobjektum”. Ha objektum oo oy

kijeldlése nelkll kattintunk a jobb egérgombbal, be- vagy Refresh mesh
kikapcsolhatjuk a ,Kivalaszthatd hdttérobjektumok” opcidt. Ha ezt b

kikapcsoljuk, a hattérobjektumok nem moxzdithatok el tobbet [

(Vé|eﬂen0|) . Save as bitmap
+ Background objects selectable
S e s s 5 & s » » A grafikus  objektumot Order ;
,0/1/2/3/&/5/6/1/8/9 Properties

rdaddsul egy adott
réteghez is hozzdrendelhetjik a ,Tulajdons.” menU/"Tulajdons.” fUl alatt. A rétegek be- vagy
kikapcsolhatd dbraszintek. Ha a grafikus objektumot egy adott réteghez hozzdrendeltUk, a
réteg ikonja szinesre valt, és be- vagy kikapcsolhatd lesz.

JARMUADATOK

A jdrmUadatok a bal felsé részen taldlhatd jarmUikonnal | *=*= ) illesztheték be. Minden
jarmUspecifikus adat ide vihetd be.




JARMUTIPUSOK

. . o , , Driver; oK
A Dbeviteli maszk bal felsé részen - —
kivdlaszthatjuk a jarmdtipust.  ueder .
Vdlaszthatunk  jarmUvek, gyalogos, = ket re _ R
nem mozgd akaddlyok és szdmos mas | Roorcar| 0 k9 cheni| o m | o
AN7A 2 Lengih ["4020 m weight [ 1000 kg Dst.C.Geoxle | 1,000 m || 2D model
ko6z6tt. Ne feledjok, hogy a nem mozgd ™ eI i e 30 model
OkOdOIyokOT, ha ezek ko6zUl akarunk Wheelbase 1: | 2475 m  Allowed weigh| 1400 kg Copy
L s Lz Py T Frontaxie toro| 2475 m EEsmass: [ 1000 kg —
egyet haszndlni, szintén ,jarmuként Wheelbase 2 [ 0099 m s

Dynamics data

0,736 m Tuming circle: 10,70 m Rectangle cor.

kell meghatdroznunk. Csak grafikus s 27 s | T
. , . ., , Track axie 1: E m  Height: f m Steering ratfio: 1 : 14 [ traiter >
objektumokkal vald UtkOzéselemzEes  ieckoves [ 1470 o ficion gt/ croswse = 1] 100 A =
m]
< Tyre radius 15 axle 0,300 m @ Tyre width 15t axle: 0,200 m - =
nem IehefsegeS! Tyre radius 2nd axle: 0,300 m ) Tyre width 2nd axle 0,200 m O] fonde
Tyre radius 3rd axle: 0,300 m Tyre width 3rd axle: [T0.200 m Import
A Posii f C.G: with r Export
ADATBALIS N N
Veh:1 =
. Moments of inerfia
Az L Adatbdzis” gomb egy olyan e [ wmmeem ko [ @k men | 1289 ko
beépitett jdrmUadatbdzist nyit meg, oo v

amely szdmos keresé funkcidval rendelkezik. Az adatbdzis csak geometriai adatokat
tartalmaz, viszont nem tartalmaz menetdinamikaval (pl. rugdmerevség) kapcsolatos adatokat.
Sajét jdrmUadatokat is hozzdadhatunk az adatbdzishoz.

2D MODELLEK

A jdrmUvekhez itt rendelhetink hozzd DXF raojzokat. A DXF adatbdzis az Analyzer
telepitbmappdban a rendelkezésinkre dll.

Dateiname: ‘E3E-ST.DXF ﬂ -
Dateityp: |Veh. drawings (*.dxf) B4 Abbrechen

Contour points

No |0 v x \ 1,974 m Y: 0,000 m

Horiz. symmetrical

O 2nd DxF
shift: x. [ 0037 m v:[ 0000 m [ Scaeax |<->|r-v
Scale: X: ‘ 0,806 Y: ‘ 0,911 Fit contour Reset
Length correction (frwheel): 0,000 m Width correction (ext. mirors): 0,214 m
A DXF geometriai adatokhoz vald adaptdldsdhoz (piros kontUrvonal) haszndljuk a

méretardnyosité funkciot. Raaddsul az Utkdzéselemzéshez a kilvonal mddosithatd is. Altaldban
a kbévetkezd eljdrdst ajdnljuk: 1. Nyomja meg a ,,dxf l1épték” gombot. 2. Nyomja meg a
»Konturill.” gombot. 3. Lépjen ki a beviteli maszkbdl a ,Megnyitds” gombbal.

3D MODELLEK

A megfelel®é 3D modell kivalasztdsdhoz haszndlja az Analyzer telepitémappa 3D modell
adatbdzisdt.



FO ADATMASZK

A f8 adatmaszk (,Ut-idé adatok®) képviseli az AnalyzerPro : > B ‘
Osszes szdmitdsdnak kdzponti elemét. A szdmitdsi helytdl }1)(5)2@)3)(/)&)\,.)5)[9)6@)1)(9)8)@

fUggetlenll (kdzvetlenll a maszkban, egy modulbdl vagy egy Utkdzéselemzésbdl exportdlva)
minden informdcié megtaldlhatd itt. A szdmitdsok azokon az Ugynevezett fazisokon alapulnak,
amelyek 6ssze vannak flzve. A 6 adatmaszkot a monitor kdzepén 1évé eszkdztarbdl nyithatjuk
meg.

Distance-time data - [ Vehicle 1] : Matthias Schmidt X
~Person involved :
Caculation
Name: " Forwards (Beg.-—> End)
Car: 8 Backwards (End —> Beg)
< | 2 3 4 5 6 7 >>
Phase | Brake [Buildup [Reac ¥ || |
Final velocity 0,00 42,60 45,12 0,00 0,00 0,00 0,00 km/h
Distance 10,00 2,46 12,53 0,00 0,00 0,00 0,00 m
Calculate
Deceleration 7,00 7,00 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 m/s®
Time (interval) 1.69 0,20 1,00 0,00 0,00 0,00 0,00 s
Initial velocity 42,60 45,12 45,12 0,00 0,00 0,00 0,00 km/h
Total distance 10,00 12,46 24,99 0,00 0,00 0,00 0,00 m
Total fime 1.69 1.89 2,89 0,00 0,00 0,00 0,00 s
Pasition dist. 0,00 10,00 12,46 24,99 0,00 0,00 0,00 0,00 m
Position time 0,00 1,69 1,89 2,89 0,00 0,00 0,00 0,00 s
/oom ‘ Init ‘ ‘ Copy ‘ ‘ Delete ‘ ‘ Column ‘ ‘ Diagram ‘ ‘ Load ‘ ‘ - | Veh. 2 ‘
ELORE/HATRA

A beviteli maszk jobb felsé sarkdban vdlaszthatunk az ,Elére” és ,Hatra™ (visszafelé) vald
szédmitds kozott. Ne feledjék, hogy ennek a vdalasztdsnak semmi kdze a haladdsi irdnyhoz! Ez
inkdbb azt hatdrozza meg, hogy kezdd- vagy végérték problémdval van dolgunk.

” oz

+Elére”: A kezdeti dllapotok ismertek; véghelyzeteket vizsgdljuk. Pl.: Egy jarm( dlidhelyzetbdl ,,a”
gyorsuldssal indul el. Mekkora utat tett ,,t" mdsodperc alatt:

LHatra": A végdllapotok ismertek; a kezdeti helyzeteket vizsgdljuk. PL: Ismerjik a jérmd
véghelyzetét és Iatjuk a csuszdsnyomokat. Hol és mekkora sebességnél reagdlt a vezetd (Idsd
fenti kép)2 Altaldban ezzel a verzidval fogunk dolgozni.

VIDEOZAS

Amint végeztink a szamitdssal a f& adatmaszkon, az adott jdrmU azonnal megjelenik a Vided
ablakban. A jarmi megjelenitése nem lehetséges az Ut-idé adatok bevitele nélkil!



A vided mUveleti sorrendjét a monitor bal alsé sarkdban 1évé lejatszédsdvval szabdlyozhatjuk.
Hasonldan mikodik, mint egy magnd.

[ <] L L I - J[e[r]s]e[e ooo0s

[Fontos] - IdGsorrend:

Az id6 a porzitivtdl (+) a negativig (=) halad. Az &tlet Iényege, hogy a legfontosabb idépontot
(pl. az Utkdzést) a nulla idépontba tegylk; ez eldnyds szinkronizdlds esetén.

KOORDINATAK MEGJELENITESE

. ,‘X
lkon: + Coordinates
Position t from Start

Az dbrdzolt jGrmUvek minden fontos valds idejd =  — m t= 186 1= LIS
informdcidjadnak megjelenitéséhez kattintson erre  |¥er = (m) v a | Phase Radius {an (m/s)

. 1 12,28 45,10 0,50 | Buildup |  — 0,00
az ikonra.
NYOMVONAL

Minden kiszdmolt haladdsi folyamat a jarmd szinének megfelelé nyomvonallal van dbrdzolva.
A kinematikai médban a siUlypont a nyomvonalon mint egy sinen mozog. A nyomvonalat
tetszés szerint lerdvidithetjik vagy meghosszabbithatjuk, a jarm{ pontosan a kiszdmitott Uton
fog haladhni.

Ha a nyomvonallal kanyart szeretnénk leimni, jeléljok ki, tegyUk a kurzort a kivdnt pont f6lé, hogy
megjelenjen egy kéz, majd nyomjuk meg az ,F9" gombot. Beillesztédik egy kiegészité pont,
amellyel a kanyart igényeink szerint alakithatjuk. Ne feledje, hogy sajat maganak kell
ellendriznie, hogy fizikai szempontbdl a kanyar bevehetd-e, mivel a kanyar nem lehet tUl éles.
Az ,an" referenciaérték a koordindtdk megjelenitésénél dltaldban nem haladhatjia meg a 6
m/s? értéket.

A jarmivek csak a nyomvonal mentén forgathatok!

A NYOMVONALAK UJRASZAMOLASA

Ennek a fontos funkcidnak a megnyitdsdhoz a

9 Do you want to recalculate the driving line of veh 12
bal egérgombbal jeldlje ki a nyomvonalat,

majd nyomja meg a jobb egérgombot. 2] keep fhe postion [ Reset diving ne?
” p .. , , Q Fix at the starfing point

AZ elOUgrO menu $2Zamaos egymcsscl @® rix af the end point

kombindlhaté opciét jelenit meg: O Fix at zero point

1011 @ nyomvonalate”: Ez az opcid az eredeti | Yes | N Help

helyzetbe hozza a nyomvonalat. Ez valdszinlleg egyenes vonal lesz, kivéve, ha egy modullal
szadmoltunk ki egy specidlis nyomvonalat.

wHelyzet tartdsa”: Haszndlja ezt az opcidét a pilanatnyi helyzet fenntartdsdhoz.
Meghatdrozhatjuk, hogy melyik pont legyen rogzitve. A vdlasztasunktdl figgden tovdabbi
Utszakaszokkal egészUl ki a megtett Ut. Ha ismerjik a véghelyzetet, vdlasszuk a ,,Rogzités a
végpontban” opcidt, ha ismerjik a kezdépontot, vdlasszuk a ,Régzités a kezdbpontban”




opcidt, mig vdalasszuk a ,,R6gzités nulldndl” opcidt, ha az Utkdzést a nulla pontra szdmoltuk ki
vagy odaszinkronizdltunk egy menetfolyamatot.

MODULOK

Az AnalyzerPro a kUlénbdzé baleseti helyzetek széles modultartomdnydt tartalmazza A

" ReO kClé_fék” modU”Ol ngJUk i||USZTI’(§|ni B ' Reaction (with Acceleration) - Brake : Matthias Schmidt - X
a modulok haszndlatat. Vehicle: [1 ] Starfing phase:[I = | Ok
. L, . Initial velocity: 50,00 km/h Braking distance: 8.00 Cerez
Mlnden egyes mOdUIbOn leOlOSZThOTJUk, Reaction time: 1,00 ¢ Braking+buildup dist 10,73 my
hogy melyik jarmUvel és melyik fazissal | Acceaion 0.00 myst  Total dist: 2462,  [dTansterdota
e , s o Builc ime: 0,20 Braking fim 0,76

kezdjUk a  szamitdst. Minden | """ Lo e —

, v, A Deceleration: 7.00 sz Tofal fime: 1.96 5 |
mOdU|SZCImIfCIS GUfOMOfIkUSOn Final velocity: 28,33 km/h Veloc. afterreact.: 50,00 km/h Calculate
tovdbbitédik a f6 adatmaszkra. igy it Delete || Help

moédunk van f6 adatmaszk tovabbi
fazisokkal vald kiegészitésére. Ha nem akarjuk atvinni az adatokat a f& adatmaszkra, téroljik
az ,,Adatdatvitel” kijeldlését.

SZINKRONIZALAS

Haszndlja a kovetkezd példdat ketté vagy tébb jadrmU haladdsi  folyamatdnak
finomhangoldsdra:

mogott, azonban a szAmitds AT T~
végrehajtdsa utdn a részivevd felek [ , N
helyzete helytelen, ahogy az dbrdn is | D -
IGthatd. A jarmUvek j6 helyen vannak, pm— 1

csak ,,rossz idében”.

Ne felejtkezzOnk meg arrdl, hogy egy adott idépontban hol kell lenniUk a feleknek.
Kapcsolja ki az egyik résztvevét a felsd kdzépsd sdvban:  ci 2

A vided csuUszkdjdval dllitsuk a jdrmUvet a kivant helyzetbe.

Nyomja meg a ,,Gorbék eltoldsa nulldra” ¥b— gombot. At =0id&pontban a jarmJ a
kordbban kivdlasztott helyzetben van most.

5. Hajtsa végre a mdsik jdrmUre is az 1-4. |épéseket.

Awbd--

A szinkronizdlds tovdbbi lehetdségei a fé kézikdnyvben taldlhatok.

A szinkronizdlds utdn eléfordulhat, hogy a jarmUvek nem ugyanakkor indulnak. Haszndlja a
.Kezd. id6 egyezt” f ikont, hogy dllandd sebességl kiegészitd fdazist adjon hozzd
annak érdekében, hogy az 6sszes érintett fél Ujra egyszerre induljon el.

DIAGRAMOK

Nyissa meg az Ut-idé diagramot a kévetkezd ikonnal: | . Az &sszes dbrdzolt jarm( adata
automatikusan megjelenik. Tovdbbi diagramok a ,,Rajzolds” - ,,Grafikon” menUpont alatt
taldlhatok.

Ha ki akar 1épni a ,,Grafikon” ablakbdl, nyomja meg a jobb felsé sarokban 1évé , x" gombot.




MENETDINAMIKA

A menetdinamika menU vagy a ,Modulok"—> "Menetdinamika” menUpontja alatt érhetd el
vagy az @ ikonnal a monitor jobb felsé sarkdban. Az Utkdzéselemzés szintén ebben a
modulban térténik. A monitor aljan [évé sdv mutatja nekink, hogy éppen a kinematika vagy
a menetdinamika ablakban dolgozunk-e.
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Jobb oldalon a kévetkezd sav jelenk @ T 7 vV V O 0L W At 2o o & [
meg:

Figyelem: A kinematikdval ellentétben a menetdinamikdban nincsenek figyelembe véve az
erék!

A vided ablaktdl eltéréen a menetdinamika ablakban a jarmdvek ki- és bekapcsolhatdk
rakattintva az alsé sdvon a jarmdszdmra. Az elészadmitdsokra nincs feltétlenUl szUkség.

SZIMULACIOS ADATOK
lkon: S

A szimuldciés adatokndl meghatdrozhatunk bizonyos  srakeshrottie (Pedal position %)
menetviselkedéseket. Példaként vessink egy kdzelebbi Time () | Brake | Throffle | Buidup

pillantést a jobb oldalon a ,Fék/Gaz” terlletre; a tébbi | ' 20| o [ 70 | [ 100
terUlet funkcidja hasonld. 2| 20001] o f] o || o5
3[ 4000 || 80 || o | | 100
llesszen be egy idépontot, ha a folyamat az ,Id&” 4/ 0poo | o || o0 | | 000
oszlopban kezdédik. Ne feledje, hogy ezzel nem hatdrozza | 5| 0e || o || o | | 000
meg az idSkereteket! Hatdrozza meg a vonatkozd 6| o000 [ 0 | 0 | | 000
menetfolyamatot jobbra, beleértve azt a felfutdsi iddt, 7] 0000l o f| 0| 000
.y s o4z o 7 7 8 0,000 0 0 0,00

amely a kivant érték eléréséhez kell. A példdnkban a | | | |
.. 2 s , L. 9[ o000 || o || o | | oo

menetfolyamat a kdévetkezdképpen irhatd le:

10[ 0,000 || o || 0 | o.00

1. 0 -2 mdsodperc: A gdzpeddl lenyomdsa eléri a 70%-ot egy mdsodpercen belll; a
lenyomdsi szint tovdbbi egy mdsodpercig ez marad.

2. 2 -4 mdsodperc: 0,5 masodpercen belll a szint lecsdkken 70%-rél 0%-ra, majd a jarmyJ
halad tovdbb 1,5 mdsodpercig fékezés nélkUl (csak a surldddsi érték stb. lassitia a
jarmivet).

3. 4 mdsodperc - megdlids: 1 mdasodpercen belll a fékpeddl 80%-ig lenyomddik. Ha nem
hatdrozzuk meg mdsképp a bedllitdsokban, a sziimuldcié folytatédik addig, amig a
jarmUvek el nem érik az allo helyzetet.

ALAPADATOK

Ha a jarmUvink bizonyos elbfeltételek mellett indul el, pl. kezddsebességgel, haszndljuk az
Alapadatok menUt ( (D ikon a jobb oldali sdvban).

MENETDINAMIKAI ADATOK

A jarmUfiggé menetdinamikai adatok meghatdrozdsdhoz nyissuk meg a ,,Jarmiadatok”
menUt (lkon: **=) és kattintsunk a ,,Dinamikai adat” gombra.




UTKOZESELEMZES (IMPULZUS ELORE)

Az Utkdzéselemzés elérhetd a ,,Modulok" - ,Utkdzéselemzés" > |, Kis/nagy pdrbeszéd”
menUpontok alatt vagy a jobb felsd terUlet Da ikonjan keresztUl. A nagy pdrbeszéd tébb
beviteliparaméter-tartomdnnyal rendelkezik, mint a kicsi. Ha megnyitjuk az Utkézéselemzést, a
menetdinamikai ablak automatikusan szintén megnyilik.

BEMENET

Hajtsa végre a kovetkezd |épéseket az ,mpulzus el6f."
menUponttal vald szamitdshoz (a maszk bal felsé sarkdban a
legdrdilé menUbdl valaszthato ki): |

1. Az egérrel dllitsa a jarmUveket az Utkdzesi helyzetbe. '\ ‘ o

2. Vigyen be tdjékoztatd jellegd Utkdzéssebességeket - \\ N
Utkdzés elétt adatokként. N

3. Nyomja meg az ,Utkdzésp."” gombot. Az érintékereszt —— — =
automatikusan a helyére kerUl és az impulzusvektorok 4,4""‘| N
is megjelennek. | | \f\

4. Kafttintson a ,,Sz&mitds” gombra. e . ‘\\%

5. A menetfolyamat megjelenitéséhez nyomja meg a H| - _r_' ) ’

monitor alsé részén taldlhatd lejatszds gombot. T
6. A  fékezési viselkedés és hasonld  adatok
meghatdrozdsdhoz haszndlja a ,,Szimuldcidés adat” menit.

Tandcs: Ha a jarmU az Utkdzés utdn t0l messzire gurul, valdszinlleg nem hatdrozta meg a
fékezési paramétereket.

DELTA T

A Delta-T At ajobb oldali eszkéztdrban taldlhatd,
és az Utkozéselemzés egy nagyon hatékony eszkdze,
mivel automatikusan megjeleniti az Utkézés utdni
véghelyzetet. Ha megvdltoztatunk az
Utkdzéselemzésben vagy a szimuldcids adatmaszkon
egy bemeneti értéket, az eredmény azonnal frissUl.
igy ezt az eszkdzt arra haszndlhatjuk, hogy kdzelitsik a
bemeneti paramétereket a kivant véghelyzethez.

Az értékek vdltoztatdsdhoz kattintsunk az adott
mezdbre, és haszndljuk a nyilgombokat a bemeneti
értékek ndvelésére vagy csdkkentésére.

EXPORTALAS

Az ,Impulzus el6f.” menUponttal vald Utkdzéselemzés befejeztével nyomja meg az ,,Export”
gombot a maszk alsé kdzépsd részén. A szdmitds exportdlddik a kinematika ablakba, és
folytathatjuk az Utkdzés elbtti elemzést. Ha rdkattintunk a {6 adatmaszkra (1. jGrmd {6 adata)
l&dthatjuk, hogy egy Utkdzési és két csuszdsi fazis jelent meg. Most folytathatjuk azzal, hogy
beillesztUnk egy fékezési fdzist a 4. fazisba.




Distance-time data - [ Vehicle 1] : Matthias Schmidt

~Person involved

X
Name: " Forwards (Beg.-—> End)
Car: ® Backwards (End —> Beg.)

Caculation

< 1 2 3 4 5 6 7 >>
Phase v || skid | Collisio |
Final velocity 0.14 41,92 58,86 0.00 0.00 0,00 0.00 km/h
Distance 8,54 8.54 1,34 0.00 0.00 0,00 0,00 m

Calculate

Deceleration 7.94 7,72 0,00 0,00 0,00 0,00 m/s*
Time (interval) 1,46 0,61 0,08 0.00 0.00 0,00 0,00 s
Initial velocity 41,92 58,86 70,00 0,00 0,00 0,00 0,00 km/h
Total distance 8,54 17,08 18,42 0.00 0.00 0,00 0,00 m
Total fime 1,46 2,07 2,15 0.00 0.00 0,00 0,00 s
Position dist. -18,42 -9,88 -1,34 0.00 0.00 0.00 0,00 0,00 m
Position time -2,15 -0,48 -0,08 0,00 0,00 0,00 0,00 0,00 s
loom ‘ Init ‘ ‘ Copy ‘ ‘ Delete ‘ ‘ Column ‘ ‘ Diagram ‘ ‘ Load ‘ ‘ - | Veh. 2 ‘

NYOMVONALELEMZES ES IMPULZUS VISSZAFELE

A jol lathatd fékezési nyomokkal rendelkezd Utkdzéseknél a ,,Nyomkdvetés + Utkdzéselemzés”
modult haszndlhatjuk az Utkdzéselemzésnél. Tovdbbiinformdcidk a 6 kézikényvben taldlhatok.

A kiszdmolt menetfolyamatok 3D-ben vald megjelenitéséhez nyissa meg a 3D nézetet a3}
ikonnal. Egyszerre t&bb ablakot is megnyithatunk és szerkeszthetink.

Tandcs: Ha egy 2D-s négyzetet rajzolunk és a ,Tulajdonsdgok” menlben meghatdrozzuk a
~Magassdg (3D)" méretet, a négyzet automatikusan hdzként jelenik meg a 3D nézetben.

NAVIGACIO
A 3D ablok felsé eszkéztéranok gombjai @, Q. & § # & &« » @ & 0 O

lehetévé teszik a kamera mozgatdsdt. A mdsik megoldds, hogy az egér gdrgetésével
haszndljuk a zoom funkciét, és a bal egérgomb lenyomdsdval mozgatjuk a kamerdt. A
kUldnbdzé  nézetmddok  dtkapcsoldsdhoz  haszndlic a s s Px B
koordindtagombokat. A 3D mUiveletsort ugyanugy végrehajthatjuk, mint a Videdban.

FENY ES NAP
lkon: if

Ez a menU olyan funkcidkkal rendelkezik, ahol bedllithatjuk a fényforrdst, vagy az idépont és a
foldrajzi helyzet alapjdn kisz&mithatjuk az Utkézéskori napdllds pontos helyét.



KAMERAHELYZET
lkon: [ o]

Haszndlja ezt az ikont a kamera jarmdhdz viszonyitott helyének bedllitdsdhoz. A ,,jarmihoz
képest” jeldldnégyzet bejeldlése a kamerdt a vezetdilésbe dllitja. A ,,JarmUbdl néz" opcid
bejeldlése arra utasitja a kamerdt, hogy egy adott jGrmdvet kdvessen.

EXPORTALAS

A szdmitdsaink befejeztével az AnalyzerPro szdmos exportdldsi lehetéséget ajdnl fel.

ADATEXPORTALAS

A sz&mitdsok vagdlapra vald kimdsoldsdhoz és pl. Word dokumentumba CTRL + V funkcidval
vald beillesztéséhez haszndlja a kdvetkezdket: ,Fdjl" > ,Adatexport*.

VIDEO

kon:

Ezzel a gombbal az Utkdzéselemzésinkrdl videdt hozhatunk |étre. Vdlassza ki a beviteli
ablakban a kivant idékeretet és jeldlie be az ,,.avi fdjl létrehoz” jeldldnégyzetet. A vided
|étrehozdsa eltarthat par percig.

NYOMTATAS/PDF

A LFdajl" & menU ,Nyomtat." menUpontja vagy az @ ikonra  kattintds  megnyitjia  az
elénézet ablakot, ahonnan kdzvetlenll kinyomtathatjuk a dokumentumot vagy elmenthetjlk
azt PDF-ként.




